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Etude du besoin :

Les cibles :
Cibles principales : Cibles secondaires :
Les 15 - 30 ans Les +40, personnes qui

possedent une affinité
avec les jeux vidéos

Chloé DELAUNAY - WebDesigner 1¢année - 2024



<
#= " o\ GameScare ‘

Etude du besoin :

Les personas:

Persona 1 : Amatrice de Jeux Vidéo

Nom : Lisa Martin Profession : Assistante de

Age: 40 ans direction

Intéréts : Objectifs sur le site :

Joue aux jeux vidéo pour se Trouver des jeux légers et
détendre apres une journée amusants adaptés a son emploi du
chargée au travail. temps chargé.
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Etude du besoin : H
Les personas:

Persona 2 : Joueurs Passionnés l

Nom : Alex Rodriguez Profession : Etudiant en

Age: 22 ans informatique

Intéréts : Objectif sur le site :

Gamer passionné. Joue Trouver les dernieres sorties. Et
régulierement avec des amies. découvrir les premiers jeux.

Il suit I'actualité du jeu vidéo et
aime étre au courant des
derniéres sorties.
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Etude du besoin :

Etude concurrentielle : Instant Gaming

Lien :

INSTANT
GAMING

https://www.instant-gaming.com/fr/

Ready or Not s ;
@8 36.99€ 4.7 g - pap= L ¥ W Fonctionnalité relever :

Classement des jeux
Barre de recherche
Page panier

Page de connexion

Tendances

. FOOTBALL
% FRSTRALLPTTT)
s —;4-‘ & = _‘»l__.’-i_ e
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Etude du besoin :
Etude concurrentielle : JeuxVideo

Lien : https://www.jeuxvideo.com

JEUX ACTU HIGH-TECH VIDEOS FORUMS Q ®CONNEXION &

PC PS5 Xbox Series PS4 One Switch WiiU i0S Android MMO RPG FPS

Conforama I «e]N
Du 26/12/2023 au 22/01/2024 A BATTRE LES ME“.LEUBS PRIX
DE LEURS CATEGORIES Fonctionnalité relever :

RI -2 Cctntot s viho o s .
Al * (Classement des jeux
Téle EN CE MOMENT

3 ivleilleurs smartphones en ZDZ:; Meilleures TV 4k OLED 2023 Comparatif des voitures citadines électriques eilleurs montres connectées + jeux du mois L4 B arre d e re Ch e rCh e

wna B * Page panier
¥

% 2l M * Page de connexion
» \ |
| & A
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Etude du besoin :

Etude concurrentielle : JeuxVidéo VS Instant Gaming

Focntionnalités/sites Instant Gaming

Moteur de recherche

> ) 4 &

Menu pratique / visible

Hiérarchie des
informations ) 4
Inscription / Connexion

Mention légales/ RGPD
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Objectif du projet :

Les origines :

Le projet consiste a la réalisation d'un site Web, portant sur un sujet choisi. Ce projet
porte donc sur les jeux vidéos, et plus précisément sur les jeux vidéos de tout
génération, que ce soit les tout premiers jeux ou les jeux qui viennent de sortir.

Le nom de ce site web est « GameScape ».

L objectif :

L'objectif est de faire découvrir le monde du jeux vidéos au personnes qui le désire
mais également de permettre aux personnse de redécouvrir des jeux vidéos de leur
enfance.
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Périmetre :

Fonctionnalités Clés :
Liste de jeux, barre de recherche et fonctionnalité de rechercher par genre ou consoles. Réalisation de pages
individuelles pour chaque jeu.

Outils et Technologies :
Définir les outils nécessaires : HTML/CSS/]JS, PHP, Bootstrap

Multilinguisme :
Non

Responsivité :
Confirmation de I'optimisation pour divers appareils.
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Périmetre 2.0 :

Sécurité :
Mise en place de sécurité : Backups, RGPD

Mises a Jour et Maintenance :

Planification des mises a jour et de la maintenance régulieres.

Validation et Tests :
Planification de phases de validation et de tests pour assurer la fonctionnalité.
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SWOL: L'analyse SWOT est une technique utilisée pour identifier les forces, les faiblesses, les opportunités et
les menaces qui entourent votre entreprise
Forces (Strengths) : Faiblesses (Weaknesses) :

Base de Données Etendue : Ressources Limitées :

Vaste répertoire de jeux vidéo. Possibilité de contraintes budgétaires et de ressources pour le
développement et la maintenance.

Fonctionnalités :

Filtres de recherche. Concurrence:
Le secteur du référencement de jeux vidéo est concurrentiel,

Optimisation pour Divers Appareils : nécessitant une stratégie de différenciation solide.

Site responsif

Chloé DELAUNAY - WebDesigner 1°année - 2024




<
#= " o\ GameScare ‘

SWOT 2.0 :

L'analyse SWOT est une technique utilisée pour identifier les forces, les faiblesses, les opportunités et
les menaces qui entourent votre entreprise

Opportunités (Opportunities) : Menaces (Threats) :

Monétisation Additionnelle : Evolution Rapide de I'Industrie :

Intégrée de la publicité Les changements rapides dans l'industrie du jeu
vidéo.

Elargissement du Contenu :

Ajout de fonctionnalités telles que des Problemes de Droits d'Auteur :

tutoriels, des vidéos de gameplay, ou des Probleme aux droits d'auteur lors de 1'utilisation

entrevues avec les développeurs. de contenu multimédia.
Cybersécurité :

Menace potentielle de cyberattaques pouvant
compromettre la sécurité des données.
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Planification :
 Tache  Début  Fin __ Durée _

Planification Sem 1 Sem 2 2 semaines
Conception Sem 3 Sem4 2 semaines
Backend Sem5 Sem 8 4 semaines
Frontend Sem9 Sem 12 4 semaines
Test Sem 13 Sem 14 2 semaines
Lancement Sem 15 Sem 15 1 semaine

Maintenance




GameScare

-
g

GameScape

Planification:
de Gantt:
n . n i — b i e +
- Diagramme de Gantt | | _ |
1 N |Novembre —2023| ~ Décembre -2023 . _ Janvier—2024 _ Févrer—2024 i Mars — 2024
) Début Fin 20 27 4 | 1 18 | 25 1 8 | 15 | &2 29 5 12 19 26 4 11 | 18
Jalon 1 -Etudes d'opportunité , | |
Définition du projet 21.nov. 2023 | 27.nov. 2023 | . I I
Etudes d'opportunité . . ! i. '; [ _ [
Segmentation et personas i : i : | 8 2 2 '
Jalon 1 — Présentation 15. déc. 2024 | | |
| | | | |
| |
Jalon 2 - Charte Graphique | |
Charte Graphique 20.déc. 2023 | 5. févr. 2024 ; ! j
Maquette HTML _29.dec.2023 | 12.janv. 2024 | f | |
Wireframes 12.janv. 2024 | 16. janv. 2024 ! | | | f
Jalon 3 - Cahier des charges |
Liste des fonctionnalités 19. févr. 2024 | 21. févr. 2024 i_ ! ' _ ' |
Arborescence 19. févr. 2024 20. févr. 2024 | [ | | |
! ' ! ;
Création du site ' ' ' '
Création HTML/CSS/Javascript/ PHP | 20. féwr. 2024 | 21. juin 2024 : |
Base de donnée mars.2024 21, juin 2024 | | | |
Mise en ligne et test 20. juin 2024 23. juin 2024 | | | |
Soutenance 26. juin 2024 27. juin 2024 ' | |




GameScare

Planification 2.0:

GameScape

de Gantt :
Mars — 2024 Avril — 2024 Mai — 2024 ) Juin — 2024
Début Fin 4 11 18 25 15 22 29 13 20 27 3 10 17 24
Jalon 1 -Etudes d'opportunité
Définition du projet 21. nov. 2023 27. nov. 2023
Etudes d'opportunité . .
S 4. déc. 2024 14. déc. 2024
Jalon 1 — Présentation 15. déc. 2024
Jalon 2 - Charte Graphique
Charte Graphique 29.déc. 2023 | 5. féwr. 2024
Magquette HTML 29. déc. 2023 12, janv. 2024
Wireframes 12. janv. 2024 16. janv. 2024
Jalon 3 - Cahier des charges
Liste des fonctionnalités 19. févr. 2024 21. févr. 2024
Arborescence 19. fewr, 2024 20. féwr, 2024
Création du site
Création HTML/CSS/Javascript/ PHP | 20. févr. 2024 21. juin 2024
Base de donnée mars.2024 21. juin 2024
Mise en ligne et test 20. juin 2024 23. juin 2024
Soutenance 26. juin 2024 27. juin 2024
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Moodboard:

Miriam libre
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Moodboard: -
Explication

En matiere de sélection de style pour le site, j'ai choisi
la couleur bleue car celle-ci procure de I'apaisement
mais aussi de la stabilité.

Mon idée est de relaxer les visiteurs venant sur le site.

J'ai intégré cette image de néon car mon idée était de
faire en sorte que le logo ressorte comme un néon, avec
un effet de flou.
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Moodboard: -
Explication

L'intégration de la manette ainsi que du joystick dans le
moodboard était pour la création du logo. Ne sachant
pas quoi prendre entre la manette ou le joystick. Le

choix c’est donc porté sur la manette.

Fixel operator

Caladea

Miriam libre

‘ GameScape

Le choix des polices s'est porté sur trois polices ; Pixel Operator,
Caladea et Miriam Libre.

J’ai finalement décidé de garder la police « Pixel Operator », qui est
utilisé principalement pour le nom du site sur le logo mais également

pour les différents noms de jeux vidéo présent sur le site.

La police « Caladea » sert de police principale pour le texte du site.
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Charte Graphique :
Logo:

Avec le nom Sans le nom

GameScape
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Charte Graphique :

Logo - déclinaison :

Logo principale

<

Logos secondaires

GameScare

GameScare GameScape GameScare

Chloé DELAUNAY - WebDesigner 1°¢année - 2024
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Charte Graphique :

Logo - déclinaison :

Déclinaison pour les documentations

GameScape
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Charte Graphique :

Couleurs:

Couleurs principales ->

Couleurs secondaires ->

Bleu Pétrole Bleu Pétrole
#3D7691 #3D7691
RVB:61 118 145 RVB : 61 118 145
CMYN : 76 40 29 12 CMYN : 76 40 29 12

Bleu Marine Bleu Marine Bleu Ciel
#22445C #22445Cce #ADDSKE4
RVB : 34 68 92 RVB : 34 68 92 RVB: 173216 228
CMYN : 91 64 41 34 CMYN : 91 64 41 34 CMIN:363110
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Charte Graphique :

Typographie:
Pour les textes Pour le nom des jeux
Caladea UCR 0SD Mono
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz abcdefohiikImnorarstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ

0123456789.,;:/? B123456789..,.:./?
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. consectetur adipiscing elit.
Mauris faucibus vehicula Mauris faucibus vehicula
imperdiet. Mauris mattis sodales. impPerdiet. Mauris mattis sodales.
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Charte Graphique :

Zone de sécurité:

Avec le nom Sans le nom

CHENCHNNC G G G
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Charte Graphique :

Pictogrammes :

Il s’agit de pictogrammes ayant
une possibilité d'étre utilisé

6 dans le site.
o
L+

¢
~ e

e 6
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Charte Graphique :
Interdit:

Ne pas aplatir, ni étirer Changer de place le texte ou le dessin

_— =z ¥ 0

CamesScare

GameScaee

GaneSeane
GameScapre

Ne pas pivoter

Chloé DELAUNAY - WebDesigner 1¢année




GameScare

<

Charte Graphique :
MocKkup:

Carte de visite

Intégration de la carte de visite du
site dans un mockup

ail.com
cape@8™
R Basnes

meScape'com

@ WWW-82

st
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Charte Graphique :
MocKkup:

Carnet

Réalisation d’'un mockup de carnet, qui
pourrait étre vendue sur le site dans de
prochaine mise a jour, avec la
possibilité d’acheter d’autre produit en
lien avec site.
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Charte Graphique :

Papeterie:
Papier en-téte

GameScape
@ GameScape Delaunay Chloé - Directrice

GameScape
Delaunay Chlog — Directrice

gamescape@gmuail.com
+3F 2332223222
WWW,GOITERCAPE.COTT

Chloé DELAUNAY - WebDesigner 1¢année



GameScape

GameScare

Charte Graphique :

Papeterie:
Carte de visite

Chloé Delaunay

Responsable

A gamescape@gmail.com
AN

@5) www.gamescape.com

R, 0222222222
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Charte Graphique :

Numeérique:
Signature de mail

GameScape

Chloe Delaunay - Directrice
el =033 3F 3017
WWW. gamescape.com
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Charte Graphique :

Numeérique:
Gabarit PowerPoint

GameScape
+ "¢\ Gamescare

Le gabarit principal le reste est
actuellement utilisé pour illustrer
le diaporama
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GameScape

GameScare

Maquette du site (HTML) :

Page accueil :

{ + \ Rechercher Se connect ter

GaneScape
Atari 2600 v Battle Royale v

75x75 75x75

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Vel Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Vel
atque praesentium sapiente est fuga quos nesciunt atque praesentium sapiente est fuga quos nesciunt
expedita perspiciatis libero ut. expedita perspiciatis libero ut

©copyright 2024

""""" Chloé DELAUNAY - WebDesigner 1¢année - 2024
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GameScare ‘

Maquette du site (HTML) :

Page Inscription:

Atari 2600 v Battle Royale v

Inscription
Votre Prénom * : Votre nom *:
Rosa Diaz

Votre adresse mail *:

Votre adresse mail

Votre adresse mail *:

Votre adresse mail

J'ai lu et j'accepte les conditions d'utilisations

Enregistrer

Vous possédez déja un compte ? Se connecter

Chloé DELAUNAY - WebDesigner 1¢¢année - 2024
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GameScare ‘

Maquette du site (HTML) :

Page Connexion:

.
+ Rechercher Se connecter

GameScare

Atari 2600 v Battle Royale v

Connexion
Votre adresse mail *:
Votre adresse mail
Votre mot de passe *:
Votre mot de passe
Connexion
Vous ne possédez pas de compte ? Créer un compte

Chloé DELAUNAY - WebDesigner 1¢¢année - 2024
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GameScape

GameScare

Maquette du site (figma) :

Dimension ordinateur:

Page d’accueil Page de connexion

Rechercher . Seconnecter

Rechercher Se connect ter

Connexion

IMAGE

Votre adresse email * :
[ Votre adresse mail J

Votre mot de passe *:

[ Votre mot de passe ]

IMAGE IMAGE Vous ne posséder pas de compte ? Crée un compte

m ipsum dolor sit amet,

Réseaux sociaux
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GameScape

GameScare

Maquette du site (figma) :

Dimension ordinateur:

Page Page d’un genre de jeu

echercher | Secomnecter

Rechercher Se connecter
D —
Inscription
IMAGE IMAGE
Prénom * : Nom *:

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.Sed eget.

= ) = )

Votre adresse mail" :

(Vo sarsserat )

Votre mot de passe *: IMAGE IMAGE
(o )
Lorem ipsum dolor sit et Lorem ipsum dolor sit amet,
Enregistrer consectetur adipiscing elit. Sed eget. consectetur adipiscing clit. Sed eget.
Vous posséder déja un compte ? Se connecter
IMAGE IMAGE

Réseaux sociaux

Réseaux sociaux

copyright..........

Chloé DELAUNAY - WebDesigner 1¢¢année - 2024



GameScape

GameScare

Maquette du site (figma) :

Dimension ordinateur:

Page description d'un jeu

xxxxx Il s’agit des maquettes créées sur figma
au format ordinateur au début du projet.
Cette maquette ne représente pas avec
exactitude les pages du site.

Réseaux sociaux
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GameScare

Maquette du site (figma) :

Dimension téléphone:

Page d’accueil

Se connecter

Rechercher

IMAGE

Liste deroulante Lorem ipsum dolor

sit amet, consectetur
adipiscing elit. Sed
eget.

Lorem ipsum dolor sit amet,

IMAGE

IMAGE

Lorem ipsum dolor Réseaux sociaux
sit amet, consectetur
adipiscing elit. Sed
eget. <
g copyright..........

" CClOUEST
€ ominoe

GameScape

Page de connexion

Votre mot de passe ]

Se connecter [
Ne—

Rechercher

Connexion

Vous ne posséder pas de compte ?

Crée un compte

Connexion

Votre adresse mail * :

[ Votre adresse mail J

Votre mot de passe* :

[Votre mot de passe j

Réseaux sociaux

copyright...........
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GameScape

GameScare

Maquette du site (figma) :

Dimension téléphone:

Page Page d’un genre de jeu
d’inscription

Se connecter
Se connecter

Votre mot de passe* :

herct
Rechercher [Votre mot de passe J Rechercher
Liste deroulante
Enregistrer

Lorem ipsum dolor

o e , L. sit amet, consectetur
Inscription Vous posséder déja un compte ? adipiscing elit. Sed
Se connecter eget.
Prénom IMAGE

Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetur
adipiscing elit. Sed
eget.

IMAGE

Votre adresse mail * : 2 .
Réseaux sociaux

[ Votre adresse mail ]

Réseaux sociaux

copyright...........

Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetur
adipiscing elit. Sed
eget.

copyright...........
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GameScape

GameScare

Maquette du site (figma) :

Dimension téléphone:

Page description d'un jeu

Se connecter
.. nec. Aliquam efficitur ac dolor eget
interdum. Lorem ipsum.

Rechercher Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit. Quisque

auctor lacinia risus, id laoreet nulla
volutpat nec. Aliquam efficitur ac
Liste deroulante doloreget interdum. Lorem ipsum.

Il s’agit des maquettes créées sur figma

au format téléphone au début du projet.

IMAGE

Cette maquette ne représente pas avec
exactitude les pages du site.

VIDEO

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Quisque
auctor lacinia risus, id laoreet nulla

volutpa nec. Aliquam efficitur ac
dolor eget interdum. Lorem ipsum.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Quisque
auctor lacinia risus, id laoreet nulla

volutpat nec. Aliquam efficitur ac
dolor

eget interdum. Lorem ipsum.Lorem

ipsum dolor sit amet, consectetur

adipiscing elit. Quisque auctor

Réseaux sociaux
lacinia risus, id laoreet nulla volutpat

nec. Aliquam efficitur ac dolor eget copyright..........
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Liste de fonctionnalités:

Le site possede :

> Une page d’inscription > Une fonctionnalité pour changer le theme
> Une page de connexion (avec possibilité de du site (sombre/clair)
réinitialiser le mot de passe) > Une barre de recherche

> Un filtrage par console et par genre

> Un formulaire de contact

> Une page profil = avec la possibilité de
modifier le mot de passe ou de modifier

I'adresse mail

Chloé DELAUNAY - WebDesigner 1¢année
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GameScare

Arborescences :

Accueil

Page de jeu selon la Page de jeu selon le
console choisie genre choisi

A

JEUN°1 - JEU N°2

Modification
Mot de passe

JEU N°1 JEU N°2

4

JEU N°3 JEU N°4 JEU N°4 Modification

Adresse Mail

JEUN°3

4

JEUN°5 JEUN6 S

JEUN°ETC..... JEUN° ETC

A

Contenu sur une page

Profil

Changement
du theme

Déconnexion

GameScape

Connexion
Footer

A

Connexion 7 RGPD

Réseaux Sociaux

Confidentialité

Inscription

A

Inscription

> Condition d'utilisations

Condition d'Utilisation

Nous contacter

Formulaire de

contact

Pied de page
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