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E- tudé du bésoin
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Étude du besoin :

Les cibles :

Ciblés principalés : Ciblés sécondairés :

Lés 15 - 30 ans Lés +40, pérsonnés qui 
possé�dént uné affinité�  

avéc lés jéux vidé�os
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Étude du besoin :
Les personas:

Nom : Lisa Martin              
Âge : 40 ans

Intérêts :
Joué aux jéux vidé�o pour sé 
dé� téndré apré�s uné journé�é 
chargé�é au travail. 

Profession : Assistanté dé 
diréction

Objectifs sur le site :
Trouvér dés jéux lé�gérs ét 
amusants adapté�s a�  son émploi du 
témps chargé� .

Pérsona 1 : Amatricé dé Jéux Vidé�o
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Étude du besoin :
Les personas:

Nom : Aléx Rodriguéz
Âge : 22 ans

Intérêts :
Gamér passionné� . Joué 
ré�gulié� rémént avéc dés amiés. 
Il suit l'actualité�  du jéu vidé�o ét 
aimé é> tré au courant dés 
dérnié� rés sortiés.

Profession : E- tudiant én 
informatiqué

Objectif  sur le site :
Trouvér lés dérnié� rés sortiés. Et 
dé�couvrir lés prémiérs jéux.

Persona 2 : Jouéurs Passionné�s
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Étude du besoin :
Étude concurrentielle : Instant Gaming 

https://www.instant-gaming.com/fr/ 
fonc

Lién :

Fonctionnalité�  rélévér :

 Classémént dés jéux
 Barré dé réchérché
 Pagé paniér
 Pagé dé connéxion 

https://www.instant-gaming.com/fr/
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Étude du besoin :
Étude concurrentielle : JeuxVideo 

Lién :   https://www.jeuxvideo.com

Fonctionnalité�  rélévér :

 Classémént dés jéux
 Barré dé réchérché
 Pagé paniér
 Pagé dé connéxion 
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Étude du besoin :
Étude concurrentielle : JeuxVidéo VS Instant Gaming

Focntionnalités/sites JeuxVidéo Instant Gaming

Moteur de recherche

Menu pratique / visible

Hiérarchie des 
informations

Inscription / Connexion

Mention légales/ RGPD
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Objéctif du projét
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Objectif du projet :

Lés originés :
Lé projét consisté a la ré�alisation d’un sité Wéb, portant sur un sujét choisi. Cé projét 
porté donc sur lés jéux vidé�os, ét plus pré�cisé�mént sur lés jéux vidé�os dé tout 
gé�né�ration, qué cé soit lés tout prémiérs jéux ou lés jéux qui viénnént dé sortir.

Lé nom dé cé sité wéb ést « GameScape ».

L’objéctif :

L’objéctif ést dé fairé dé�couvrir lé mondé du jéux vidé�os au pérsonnés qui lé dé�siré 
mais é�galémént dé pérméttré aux pérsonnsé dé rédé�couvrir dés jéux vidé�os dé léur 
énfancé.
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Pé�rimé� tré



                                                                       GaméScapé 

13Chloé�  DELAUNAY – WébDésignér 1é�ré anné�é - 2024

Périmètre :

Fonctionnalité�s Clé�s :
Listé dé jéux, barré dé réchérché ét fonctionnalité�  dé réchérchér par génré ou consolés. Ré�alisation dé pagés 

individuéllés pour chaqué jéu.

Outils ét Téchnologiés : 
Dé� finir lés outils né� céssairés :  HTML/CSS/JS, PHP, Bootstrap

Multilinguismé :
Non

Résponsivité�  : 
Confirmation dé l'optimisation pour divérs apparéils.
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Périmètre 2.0 :

Sé�curité�  : 
Misé én placé dé sé� curité�  : Backups, RGPD

Misés a�  Jour ét Mainténancé :
 Planification dés misés a�  jour ét dé la mainténancé ré�gulié� rés.

Validation ét Tésts : 
Planification dé phasés dé validation ét dé tésts pour assurér la fonctionnalité� .



15

SWOT
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SWOT : L’analysé SWOT ést uné téchniqué utilisé�é pour idéntifiér lés forcés, lés faibléssés, lés opportunité�s ét 
lés ménacés qui éntourént votré éntréprisé

Forces (Strengths) :
 
Basé dé Donné�és E- téndué :
Vasté ré�pértoiré dé jéux vidé�o.
 
Fonctionnalité�s :
Filtrés dé réchérché.
 
Optimisation pour Divérs Apparéils :
Sité résponsif

 Faiblesses (Weaknesses) :
 
Réssourcés Limité�és :
Possibilité�  dé contraintés budgé� tairés ét dé réssourcés pour lé 
dé�véloppémént ét la mainténancé.
 
Concurréncé:
Lé séctéur du ré� fé� réncémént dé jéux vidé�o ést concurréntiél, 
né�céssitant uné straté�gié dé diffé� rénciation solidé.
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SWOT 2.0 :
L’analysé SWOT ést uné téchniqué utilisé�é pour idéntifiér lés forcés, lés faibléssés, lés opportunité�s ét 
lés ménacés qui éntourént votré éntréprisé

Opportunités (Opportunities) :
 
Moné� tisation Additionnéllé :
Inté�gré�é dé la publicité�
 
E- largissémént du Conténu :
Ajout dé fonctionnalité�s téllés qué dés 
tutoriéls, dés vidé�os dé gaméplay, ou dés 
éntrévués avéc lés dé�véloppéurs.
 

Menaces (Threats) :

E- volution Rapidé dé l'Industrié :
Lés changéménts rapidés dans l'industrié du jéu 
vidé�o.
 
Problé�més dé Droits d'Autéur :
Problé�mé aux droits d'autéur lors dé l'utilisation 
dé conténu multimé�dia.

Cybérsé�curité�  :
Ménacé poténtiéllé dé cybérattaqués pouvant 
comprométtré la sé�curité�  dés donné�és.
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Planification
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Planification :

Tache Début Fin Durée
Planification Sém 1 Sém 2 2 sémainés

Conception Sém 3 Sém4 2 sémainés

Backend Sém5 Sém 8 4 sémainés

Frontend Sém9 Sém 12 4 sémainés

Test Sém 13 Sém 14 2 sémainés

Lancement Sém  15 Sém 15 1 sémainé

Maintenance    
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Planification: 
                            de Gantt :
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Planification 2.0: 
                            de Gantt :
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Moodboard



                                                                       GaméScapé 

23Chloé�  DELAUNAY – WébDésignér 1é�ré anné�é - 2024

Moodboard:

Miriam libre

Pixel operator
Caladea
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Moodboard: -        
            Explication

En matié�ré dé sé� léction dé stylé pour lé sité, j’ai choisi 
la couléur bléué car céllé-ci procuré dé l’apaisémént 
mais aussi dé la stabilité� .
Mon idé�é ést dé rélaxér lés visitéurs vénant sur lé sité.

J’ai inté�gré�  cétté imagé dé né�on car mon idé�é é� tait dé 
fairé én sorté qué lé logo réssorté commé un né�on, avéc 
un éffét dé flou.
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Moodboard:

L’inté�gration dé la manétté ainsi qué du joystick dans lé 
moodboard é� tait pour la cré�ation du logo. Né sachant 
pas quoi préndré éntré la manétté ou lé joystick. Lé 
choix c’ést donc porté�  sur la manétté.

Lé choix dés policés s'ést porté�  sur trois policés ; Pixél Opérator, 
Caladéa ét Miriam Libré. 

J’ai finalémént dé�cidé�  dé gardér la policé « Pixél Opérator », qui ést 
utilisé�  principalémént pour lé nom du sité sur lé logo mais é�galémént 
pour lés diffé� rénts noms dé jéux vidé�o pré�sént sur lé sité.

La policé « Caladéa » sért dé policé principalé pour lé téxté du sité.

Pixel operator

Caladea

Miriam libre

Moodboard: -        
            Explication
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Charté Graphiqué
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Charte Graphique :
Logo :

Avéc  lé nom Sans  lé nom

GameScapeGameScape
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Charte Graphique :
Logo - déclinaison :

Logo principalé Logos sécondairés

GameScapeGameScapeGameScapeGameScape

GameScapeGameScapeGameScapeGameScape

GameScapeGameScape

GameScape
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Charte Graphique :
Logo - déclinaison :

Dé�clinaison pour lés documéntations

GameScape
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Charte Graphique :
Couleurs:

Bleu Marine

CMYN : 91 64 41 34
RVB : 34 68 92

#22445C

Bleu Ciel

CMYN : 36 3 11 0
RVB : 173 216 228

#ADD8E4

Bleu Pét role

CMYN : 76 40 29 12
RVB : 61 118 145

#3D7691

Bleu Marine

CMYN : 91 64 41 34
RVB : 34 68 92

#22445Cce

Bleu Pét role

CMYN : 76 40 29 12
RVB : 61 118 145

#3D7691

Couléurs principalés ->

Couléurs sécondairés ->
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Charte Graphique :
Typographie:

Pour lé nom dés jéuxPour lés téxtés

Caladea

0123456789.,;:/?

VCR OSD Mono

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

0123456789.,.:/?

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Mauris faucibus vehicula
imperdiet. Mauris mattis sodales.

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit.

Mauris faucibus vehicula

imperdiet. Mauris mattis sodales.
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Charte Graphique :
Zone de sécurité:

Sans lé nomAvéc lé nom

GameScapeGameScape

G G

G

G

G
G

G
G

G
G

G G

G G

G

G

G
G

G

G
G

G
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Charte Graphique :
Pictogrammes :

Il s’agit de pictogrammes ayant 
une possibilité d’être utilisé 
dans le site.
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Charte Graphique :
Interdit:

Ne pas aplatir, ni étirer Changer de place le texte ou le dessin

GameScapeGameScape

G
a
m
e
S
c
a
p
e

G
a
m
e
S
c
a
p
e

Ne pas pivoter

GameScape

GameScape
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Charte Graphique :
Mockup:

Carté dé visité

Intégration de la carte de visite du 
site dans un mockup 
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Charte Graphique :
Mockup:

Carnét

Réalisation d’un mockup de carnet, qui 
pourrait être vendue sur le site dans de 
prochaine mise à jour, avec la 
possibilité d’acheter d’autre produit en 
lien avec site.
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Charte Graphique :
Papeterie:

    Papier en-tête 
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Charte Graphique :
Papeterie:

    Carte de visite 

Intégration Mockup
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Charte Graphique :
Numérique:

    Signature de mail
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Charte Graphique :
Numérique:

    Gabarit PowerPoint

Le gabarit principal le reste est 
actuellement utilisé pour illustrer 
le diaporama
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Maquéttés
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Maquéttés
HTML
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Maquette du site (HTML) :
Page accueil :
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Maquette du site (HTML) :
Page Inscription:
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Maquette du site (HTML) :
Page Connexion:
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Maquéttés
Figma

Diménsion ordinatéur
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Maquette du site (figma) :
Dimension ordinateur:

Pagé d’accuéil Pagé dé connéxion



                                                                       GaméScapé 

48Chloé�  DELAUNAY – WébDésignér 1é�ré anné�é -  2024

Maquette du site (figma) :
Dimension ordinateur:

Pagé 
d’inscription

Pagé d’un génré dé jéu
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Maquette du site (figma) :
Dimension ordinateur:

Pagé déscription d’un jéu

Il s’agit des maquettes créées sur figma 
au format ordinateur au début du projet. 
Cette maquette ne représente pas avec 
exactitude les pages du site.
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Maquéttés
Figma

Diménsion té� lé�phoné
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Maquette du site (figma) :
Dimension téléphone:

Pagé d’accuéil Pagé dé connéxion
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Maquette du site (figma) :
Dimension téléphone:

Pagé 
d’inscription

Pagé d’un génré dé jéu
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Maquette du site (figma) :
Dimension téléphone:

Pagé déscription d’un jéu

Il s’agit des maquettes créées sur figma 
au format téléphone au début du projet. 
Cette maquette ne représente pas avec 
exactitude les pages du site.



54

Listé dé fonctionnalité�s
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Liste de fonctionnalités:
Le site possède :

 Uné pagé d’inscription

 Uné pagé dé connéxion (avéc possibilité�  dé 

ré� initialisér lé mot dé passé)

 Un filtragé par consolé ét par génré

 Un formulairé dé contact

 Uné pagé profil →  avéc la possibilité�  dé 

modifiér lé mot dé passé ou dé modifiér 

l’adréssé mail

 Uné fonctionnalité�  pour changér lé thé�mé 

du sité (sombré/clair)

 Uné barré dé réchérché
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Arboréscéncé
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Arborescences :



GameScape
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